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Curso Responsavel

Bacharelado em Engenharia de Software

EMENTA

Motivacdo. Histérico e Evolucdo das Linguagens de Programacao. Sintaxe e Semantica. Conceitos de
Linguagens de Programacao. Paradigmas de Linguagens de Programacao. Programacao Funcional.
Programacao Concorrente. Aplicacdes.

OBJETIVOS

Geral

Compreender problemas computacionais e relacionados a tecnologia da informacado, no que diz respeito
as linguagens de programacao; Conhecer os conceitos de linguagens de programacdo e compreender
seus diferentes paradigma. Utilizar as linguagens de programacao considerando o contexto dos
problemas a serem solucionados.

Especificos

e Ter visdo sistémica sobre os problemas computacionais, baseando-se nos paradigmas de
linguagens de programacao apresentados;

e Ter visao critica a respeito de questbes praticas relacionadas a utilizacdo das linguagens de
programacao

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducao
1.1. Motivos para estudar os conceitos de linguagens de programacao
1.2. Fatores de influéncia no projeto de linguagens de programacao
1.3. Critérios de avaliacdo de linguagens de programacao
1.4. Evolucao das linguagens de programagao




1.5. Paradigmas de linguagens de programacao
1.6. Métodos de implementacao de linguagens de programacao
1.7. Ambientes de programacao
2. Variaveis
2.1. Conceito de variavel
2.2. Conceito de vinculacdo
2.3. Vinculacao de armazenamento
2.4. Tempo de vida de varidveis
2.5. Escopo de identificadores
2.6. Ambientes de referenciamento
2.7. Vinculacao de valores
2.8. Inicializacdo de variaveis
2.9. Constantes
3. Tipos de dados
3.1. Conceito de tipos de dados
3.2. Tipos de dados primitivos
3.3. Tipos de dados compostos
3.4. Vinculacao de tipos
3.5. Inferéncia de tipos
3.6. Verificacao de tipos
3.7. Tipificacao forte
3.8. Compatibilidade de tipos
3.9. Conversao de tipos
4. Expressdes e comandos
4.1. Expressdes simples
4.2. Expressdes compostas
4.3. Expressdes com efeitos colaterais
4.4, Avaliacao curto-circuito
4.5. Sobrecarga
4.6. Instrucdes de atribuicdo
4.7. Estruturas de controle
4.8. Sequenciadores

4.9. Saltos
4.10. Escapes
4.11. Excecoes

5. Abstracoes
5.1. Conceito de abstracado
5.2. Abstracoes de processos
5.3. Procedimentos e funcdes
5.4. Ambientes de referéncias locais
5.5. Métodos de passagem de parametros
5.6. Ordem de avaliacao de parametros
5.7. Polimorfismo
6. Tipos abstratos de dados
6.1. Abstracao
6.2. Modularidade
6.3. Encapsulamento
6.4. Ocultamento de informacdes
6.5. Tipos abstratos de dados.

METODOLOGIA/MULTIMEIOS EDUCACIONAIS

Metodologia dinamica, priorizando a aprendizagem do estudante. Exposicao dialogada com utilizacao de
diferentes recursos didaticos. Abordagem PBL (Aprendizagem Baseada em Problemas), Abordagem PDCA
(Plan, Do, Check, Act). Trabalhos individuais - leituras, pesquisas bibliograficas, pesquisas de campo,
observacbes, provas. Trabalhos de Grupos - projetos, semindrios, painéis, palestras, conferéncias, e




dinamicas de grupo. Textos, livros, periddicos, videos/filmes, filmes/filmadora, slides, materiais de
expediente diversos e adequados a Disciplina.

AVALIACAO

A Avaliacdo é continua, sistematica, processual e participativa. Na avaliacdo da aprendizagem dar-se-a
especial atengcao ao trabalho individual do discente. Sao avaliados os conhecimentos adquiridos, as
habilidades, e atitudes indispensaveis a formacado do Bacharel em Engenharia de Software. A avaliacado
do ensino com a participacdo do discente tem como finalidade precipua a melhoria do desempenho
docente. No processo avaliativo serao utilizados procedimentos e instrumentos de avaliacao tais como:
realizacao de projetos, provas, observacao, autoavaliagao, avaliagcao cooperativa, e amostra de trabalho.
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